
تطبيقات
الوسائط المتعددة



 الكتــاب مقـــدمــة

WebWeb
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دافـــهالأ
ا على:قادرالطالب كون يوف ــــذه الوحدة ، ســـة هــــبعد دراس

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

 مقـدمــة
 ددةــائط المتعــالوس

 ددةــائط المتعــالوس

 ددةــائط المتعــالوس

للوسائط المتعددة
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Web 1 0Web 2.0

 الوسائط المتعددة: تعريفـ 
 

ددةــــائط المتعـــالوس

المتعددةالوسائطتعريف

ددةــــائط المتعـــالوس
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اواستخداماته تعريفـها 

ال:ـــمث

 ا حيث يفقد أحدهما أهميته دون الآخر.يجب استخدام مقطع فيديو موسيقي وصوت مع

DVD

ال:ـــمث

ورسومات هو عرض تقديمي للوسائط المتعددة.وصورا   نصوصاالذي يتضمن  PowerPointعرض 

ــطائـــــوى من مختلف الوســـــع بين المحتـــالجم

 اتــظــملاح
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• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

 ددة:ـــائط المتعـــجيات الوســوم برمــــ مفه
 

MultiMedia

• 

• 

• 

• 
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• 

• 

ائط المتعددةـــوم الوســـبمفه الأدبيات التربوية

•  

2005عبد الحميد بسيوني

Li & Drew

2002ألفت محمد

2002الفارمــإبراهي

Texts

Spoken WordsGraphics

Animation
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Motion PicturesStill Pictures

 

 : ددةـــائط المتعـــالوسيات ـائص برمجــ خص 
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     :Interactivityـ التفاعلية 
 

Hypermedia Environment

Digital Video InteractiveHypertext

SystemsComputer Assisted Instruction CAI

Interactive KioskVirtual Reality Systems

Simulation Systems

Anderson

Action Reaction
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ادـــجونبيلينــأمزينب

CAIزارـــالجاللطيفعبد

CAI

  Integrationل ـــالتكامـ  

Modules
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Variationالتنــوع ـ  

المنعمعبدعلي

  Timingن ــالتزامـ  

  Individualityة ـــرديــالفـ 
 

Self Pacing



13 

 

عطيةمحمدالمنعمعبدعلى
خميس

 

Computer Assisted Instruction (CAI)

                                                                    Modules   

                                                                                              System Audio Tutorial  

  Video Tutorial                                                                                          ـ  

  Computer Tutorial System                                                      ـ            

 Instruction Personalized System of                               ـ  

                           Individually Prescribed Instruction  

  Globalizationـ الكونية  
 

InformationHighway

InformationSuperhighway

Text

Multimedia E Mail
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  Digitizationة ـــ الرقمن  
 

 

Sampling

01010101001001

JPEG & MPEG200
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ددةــــائط المتعـــالوس تصنيفــات- 

ال:ـــمث

 ا للوسائط المتعددة الخطية.د الأمثلة الأكثر شيوعـــأح PowerPointيعد عرض 

ال:ـــمث

 الوسائط المتعددة.وع من ـــا لهذا النوعــــأحد الأمثلة الأكثر شي صفحات الويبد عـــي
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global positioning systemGPS

ددةـــائط المتعـــتطبيقات الوس -

: الوسائط المتعددة الخطية وغير الخطية1.1الشكل   
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 عناصر الوسائط المتعددة الفردية

jpgvectormultimediatabletxicomvectorstockcdnhttps

الأعمـال التجاريـة 

DVD

https://cdn1.vectorstock.com/i/1000x1000/33/45/tablet-multimedia-vector-743345.jpg
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البحث والطب

ول العامـــظات الوصــملاح

ائل الترفيهـــوس

DVDCD ROM

ال:ـــمث

 ياةـــع الحـــمن واق نع تصويراـــاكاة الطيران هو مثال يصــهاز محــــج
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IBM

صناعةفي ال

اريـــتج

تعليم

CBT
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ةـــاكن العامــددة في الأمـــائط المتعــالوس

البرمجيـــات ةـــهندس

 ددة:ـــائط المتعــــالوس لتطبيقـاتيزات التعليمية ـــ الم 

 

➢ 

➢ 

➢ 

➢ 

➢ 
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➢ 

➢ 

➢ 

➢ 

➢ 

➢ 

➢ 

➢ 

➢ 

➢ 

➢ 
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 ددةـــائط المتعـــالوسعيوب  -

كل زائدـــات بشــــالمعلومميل ـــتح

ددةــــائط المتعـــــدام الوســــاءة استخــــإس

 -دود ــــل محـــتفاع

تــــلك الكثير من الوقـــتسته
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ويقــا على التساعتماد

واردــــكثيفة الم

مةـــيتطلب استثمارات ضخ
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القامــوس 

 Multimedia المتعددةائطــــالوس

Interactivityالتفاعلية 

 
Variationالتنــوع 

 Timingالتزامــن 

 Digitizationة ــالرقمن

Sampling يناتــالع
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دافـــهالأ
ا على:قادرالطالب كون يوف ــــذه الوحدة ، ســـة هــــبعد دراس

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

 وعناصـــر برمجياتها الوســـائط المتعــــددة
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 عناصر الوسائط المتعددةخريطة ذهنيـة توضـح 
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 TEXT صـــنالأولا : 

ASCII
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 نصوص في عروض برمجيات الوسائط المتعددة، ومنها:تتنوع أشكال ال

 Static textـ النص الساكن  

 Animated textـ النص المتحرك 

 Hypertext التشعبي / ـ النص الفائق 

 

http://www.google.com.sa/search?q=%D8%A7%D9%84%D9%86%D8%B5+%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%AA%D8%AD%D8%B1%D9%83&hl=ar&tbs=clir:1,clirtl:en,clirt:en+Animated+text&sa=X&ei=2rCuTKqvKMjKjAfx1p1A&ved=0CD4Q_wEwCg
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=ar&sl=en&u=http://www.w3.org/Terms.html&prev=/search%3Fq%3Dhypertext%26hl%3Dar%26sa%3DG&rurl=translate.google.com.sa&usg=ALkJrhiIablmuF1oFdu7_lore62u9-Gz1w#link
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=ar&sl=en&u=http://www.webopedia.com/TERM/S/system.html&prev=/search%3Fq%3Dhypertext%26hl%3Dar%26sa%3DG&rurl=translate.google.com.sa&usg=ALkJrhgraYm8XD404SqeutSo-EdwqKBVBA
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 النص الفائق  يوضـحكل ـــش

هاتــــوط والوجـــطـالخ

العوامل التي تؤثر على وضوح النص هي كما يلي:

• 

• 

• 

فيديو مقطع  

       الوسططططططططعدط الم  دد  مصطططططططط   

Multiي ططططمل  مي  طططططططقيي  و  ني  

Mediaال  ددية،  و  طططططططيل  لي     

 وسيط يحم  الم  ومعت.

 م  ومعت

ـــــــــــــــــــــ
ـــــــــــــــــــــ
ـــــــــــــــــــــ

ـــــــــــــــــــــ
ـــــــــــــــــــــ  
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Serif

: أنواع مختلفة من الخطوط2.1الشكل   
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تثبيت الخطوط

Windows

C:\WINDOWS or C:\WINNT\FONTS. 

   انتبــه 
Adobe

Type Manager

دام النص في الوسائط المتعددةــاستخ

 اتــظــملاح
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• 

• 

• 

• 

• 

 للوسائط المتعددةوتطبيقات  عروضدام عناصر النص في ـــاستخ

وائم التنقلــق

• 

• 

أزرار تفاعلية

• 

• 

• 

HTMLمستندات 
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• HTMLHypertext Markup Language

• HTML

• HTMLDHTMLDynamic Hypertext Markup Language

الرموز والأيقونات

• 

• 

صــطيط النـــتخ

واقع الويبـــدام النص في مــــاستخ
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رعة تحميل الموقعـــس

• CSSJS

• 

• 

Google Analytics

• 

• 

CSS
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 Soundا ـ الأصـــوات ثاني
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 إيجازها فيما يلي:وتتباين أنواع الرسائل المسموعة والتي يمكن 

 Narrationا ـ الحوار المسجل صوتي

WAV SND MID

 Musicالموسـيقى ـ 

 

 Effects Soundالصوتية ـ المؤثرات 
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   :Graphicsا ـ الرسومات والتكوينات الخطيةثالث

Still

Pictures

Object Graphics

Bitmapped Graphics

Graphs

IllustrationFlow

ChartsPostersCartoon

Comies
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 أنماط الرسومات والتكوينات الخطيةيوضـح شكل 
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 Raster/Bitmap Graphicsـ الرسومات النقطية/ خطوط المسح  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 الرسومات النقطية/ خطوط المسح شكل يوضـح 
 

BMP TIFF GIF JPEG

  Vector Graphicsهة ـومات المتجــــ الرس 
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 الرسومات المتجهةشكل يوضـح 

  Still Pictureور الثابتة ـــا ـ الصرابع
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 Animationومات المتحركة ــا ـ الرسخامس
 

 

Cell Based

Animation

Object Based Animation

SlidesPath Animation
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 ركة في:ـــومات المتحـــوتساعد الرس

   Pictures (Video Clips) Motionالفيديو()مقاطع المتحركة ا ـ الصور سادس
 

 

Enhance Emotional ImpactMake a

PointImprove

Information DeliveryFeedback
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القامــوس 

 

 النص الساكن 
Static text

 التشعبي /النص الفائق
 Hypertext  

 الرسومات النقطية/ خطوط المسح
Raster Bitmap Graphics 

 هة ـومات المتجـــالرس
Vector Graphics 

 الصـــور الثابتة
Still Picture 
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دافـــهالأ
ا على:قادرالطالب كون يوف ــــذه الوحدة ، ســـة هــــبعد دراس

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

 الوسائط المتعـددة تصميــم معـــــايير
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 برمجيات الوسائط المتعددة معايير تصميم   يوضـحكل ـــش

 

 ـ المعايير التعليمية: أولا

 العامة: معيار الأهـدافـ  
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• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

 التعليمية: معيار الأهـدافـ  

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 
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 التعـليمي:معيار المحتوىـ  

 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 
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 ، تتمثل فيما يلي: التعليميمراعاتها عند تنظيم المحتوى  ينبغي التيكما توجد مجموعة من المعايير 
• 

• 

• 

• 

• 

• 

 تقديم المحتوى: معيار استراتيجياتـ  

• 

• 

• 

• 

• 

1   2  

3  4  
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• 

• 

• 

• 

 التحـكم التعليمي: معيار استراتيجياتـ  

• 

• 

إستراتيجية التحكم وعناصر التحكميوضح  شكل   
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• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

 التعليمـي: معيار التقويــمـ  

Preأ ـ الاختبارات القبلية  test : 
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 : Quiz’sب ـ الاختبارات الذاتية 

Postج ـ الاختبارات البعدية  test : 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 
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 ا ـ المعايير التقنية: ثاني

 :التنفيذيـ النص  

ScenarioScript

Storyboard

كـلـــالش
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البسااةة

الصاد 

التنظيم

المعالجةأسالوب

التتااب 

التركيب

الوضاو 
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الجاذبية

 التفاعل: ـــاتهــ تصميم واج 

 

 أ ـ معايير تصميم شاشات البرمجية/ واجهة التفاعل:

Simplicityاةةاـاـالبس
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Clarityو ضاالو

• 

• 

• 

• 

• 

• 
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 : Unity/Harmony الانسجامب ـ الوحـدة/ 

 

 

 

 

 

 

الشاشة التعليمية فيالوحدة يوضح شكل   

 

 : Balanceج ـ التوازن 

 النصوص المكتوبة
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التعليميةالتوزان داخل شاشات البرمجيات يوضح شكل   

 ـ المعالجة الرقمية:  

100

وان الشاشـةـــعن  

 أزار التفاعل

 النصوص المكتوبة
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85

 أ ـ النصوص المكتوبة: 

 ( بالنسبة العناوين الرئيسة والفرعية: 1)

• 

• 

• 

• 

• 

• 

 ( بالنسبة للمتن:2)

• 

• 

• 

• 



62 
 
 

• 

• 

• 

• 

• 

• Capital Letters

• 

• 

 ب ـ الصـوت: 

 (:الصوتيا )التعليق ( الحوار المسجل صوتي1)

• 

• 
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• 

• 

• 

• 

  :Music( الموسيقى 2)

• Wave Mp Midi

• 

• 

 :Sound Effect( المؤثرات الصوتية3)

• 

• Echo

• 

 : Graphicsج ـ الرسومات والتكوينات الخطية 
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• 

• 

• 

Stillد ـ الصور الثابتة  Picture : 

• 

• 

• 

 : Animationهـ ـ الرسومات المتحركة 

• 

• 

• 

 )مقاة  الفيديو(:المتحركة و ـ الصور 

 Motion Pictures (Video Clips) 

• 

• 

• 

 

 

 



65 
 
 

القامــوس 

 

 

 

 

 

 

 

 

 الاختبارات القبلية 
Pre test

 ة ـــالذاتي اتالاختبار
  Quiz s  

 الاختبارات البعدية 
Post test 

 التفاعل ـــاتهـواج
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دافـــهالأ
ا على:قادرالطالب كون يوف ــــذه الوحدة ، ســـة هــــبعد دراس

• 

• 

• 

• 

• 

 الوسائط المتعـددة والعمليــة التعليمية

 ـ أنماط برمجيات الوسائط المتعددة التعليمية: أولا
 

Courseware



 

68 
 
 

 Drill/ Practiceب والممارسة ـ التدري 
 

Behaviorism

 

 مميزات نمط التدريب والممارسة:

 

▪ 

▪ 

▪ 

▪ 

▪ 
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▪ 

▪ 

 

 عيوب نمط التدريب والممارسة:
 

▪ 

▪ 

▪ 

▪ 

 

: Modelling & Simulationالتقليد ـ النمذجة والمحاكاة/  
 

 

 وللمحاكاة أنماط متعددة منها:
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Physicalالمحاكاة الفيزيائية

 

Proceduralالإجرائيةالمحاكاة

Situationalالأوضاعمحاكاة

Processالعملياتمحاكاة

 مميزات نمط المحاكاة:
  

▪ 

▪ 

▪ 

▪ 

▪ 

 عيوب نمط المحاكاة:
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 :Tutorialـ التعلم الريادي  
 

 مميزات نمط التعلم الريادي:
 

▪ 

▪ 
 

 الريادي:عيوب نمط التعلم 
 

▪ 

▪ 

▪ 
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 :Instructional Gamesـ الألعاب التعليمية  
 

 مميزات نمط الألعاب التعليمية:
 

▪ 

▪ 

▪ 

▪ 

▪ 

▪ 
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 التعليميةعيوب نمط الألعاب 
 

▪ 

▪ 

▪ 

Problemـ حل المشكلات   Solving: 
 

 

 

 مميزات نمط حل المشكلات:

▪ 

▪ 

▪ 
 

 عيوب نمط حل المشكلات:

▪ 

▪ 

▪ 

▪ 
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Dialogueـ لغة الحوار   Language: 
 

Dialogue Instructional

Dialogue Systems

Artificial Intelligence
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 :Data Baseـ قواعد البيانات  
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Visual Basic

LotusMS Access

 :Artificial Intelligenceـ الذكاء الاصطناعي  

 

Interactive Computer Assisted Learning (ICAL)
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 : Intelligent Tutoring Systemـ نظام التدريس/التوجيه الذكي 

 

Expert System

Experts
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Rule of Thumb

Knowledge Heuristic Expert

Knowledge Judgmental

Virtualـ الواقع الافتراضي   Reality: 
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▪ 

▪ 

 : advanced Virtual Reality-Preالواقع الافتراضي قبل المتقدم  
 

Window on the World

WOW

 :  advanced Virtual Reality -Semiالواقع الافتراضي شبه المتقدم  

 : Advanced Virtual Realityالواقع الافتراضي المتقدم 
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Programـ البرامج المتكاملة   Integrated: 
 

التطبيقات والبرامج تلك الفوائد الرئيسية للتعلم باستخدام 

الاستقلاليةأقصى قدر من  •

الاحتفاظ •
تطوير التفكير المنطقي •

مراحل متكررة نفسها بسيطة للغاية وتتكون من عملية التعلم 

التربوياةالمعلومااتمعااةاة 
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والمعرفاةالمواداختباارمعالعمليالعمال 

التاالياةالمرحلاةإلىوالانتقاا النتاائجتقييم 

 ا ـ الأهمية التربوية لبرمجيات الوسائط المتعددة:ثاني

اعد على إثارة انتباه المتعلمينست ▪

تحل مشكلة المفاهيم المجردة ▪

صار الرجع ▪ تحقيق عن

تجعل ما يتعلمه المتعلم ذا معنى ▪
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تؤكاد على الفرو  الفردياة بين المتعلمين ▪

مختلف الموضوعات الدراسية وجميع المراحل  فيتستخدم برمجيات الوسائط المتعددة التفاعلية بفاعلية  ▪
ة المختلفةالدراسي

تنوع أساليب وطر  التفاعل بين المتعلم والعرض مما يساعده على مواصلة التعلم ▪

تقديم خبرات بديلة للمتعلم ▪

 ـ القيمة التربويـة لبرمجيات الوسائط المتعددة: ثالثا

▪ 

▪ 

▪ 

▪ 

▪ 

▪ 

▪ 

▪ 

▪ 
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القامــوس 

 

 

 المحاكاة الفيزيائية 
Physical

 المحاكاة الإجرائية 
   Procedural  

 محاكاة العمليات 
Process 

 النظم الخبيرة
Expert System 

 الألعاب التعليمية
Instructional Games 
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دافـــهالأ
ا على:قادرالطالب كون يوف ــــذه الوحدة ، ســـة هــــبعد دراس

• 

• 

• 

• 

 متطلبات إنتاج برمجيات الوسائط المتعددة: 

 

 ـ عناصر برمجية، مثل: 
 

▪

- Quest.                                       - Toolbook. 

- Authorware.    - Adobe Director. 

- Dreamweaver.   - MediaBlender. 

- HyperStudio.   - MediaWorks. 

- HyperCard.   - Mediator. 

- Flash EXE Builder.  - Media Studio. 

 

▪

http://www.tech4learning.com/mediablender/index.html
http://www.hyperstudio.com/
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OCR Word

▪

 المتجهةبرامج معالجة الرسومات  ( 1جدول )
 نوع الامتداد الذى يدعمه اسم البرنامج 

Adobe Illustrator AI, EPS, SVG,CDR, SWF, DXF, PDF  

Corel DRAW AI, EPS, SVG,CDR, SWF, DXF, PDF,TT,T1 font 

ConceptDraw LaTeX ,AI, EPS, SVG,CDR, SWF, DXF, PDF, TT,T1 font 

Xara Xtreme AI, EPS, SVG, SWF, PDF 

Inkscape LaTeX,ODG,EPS 
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▪

 

- Manga Studio.             - CreaToon. 

- TAB Lite.                      - Anime_Studio_Pro. 

- Babarosa Gif Animator.                   - Toon Boom Studio. 

- 3D Blender. 

▪

 برامج معالجة/تحرير الصوت ( 2جدول )

 نظام التشغيل  اسم البرنامج 
نوع 

 الترخيص 

Sound Forge Windows مرخصـة 

WaveLab Windows مرخصـة 

Acoustica Windows مرخصـة 

Amadeus Pro Mac OS X مرخصـة 

Ardour Mac OS X / Linux / Unix مجانيـة 

Audacity 
Linux / Mac OS X / Unix / 

Windows 
 مجانيـة

FlexiMusicWave Editor Windows مرخصـة 

Goldwave Windows مرخصـة 

http://www.alriyadh1.com/vb/f23/t19664.html
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Jokosher Linux مجانيـة 

Acoustica Windows مرخصـة 

 

▪

- Simulator.     - Arena. 

- Workbench.   - Proteus. 

- Electronics Workbench.  - Circuit Maker.  

- Lochmaster.   - Splan. 

- FluidSIM.     -PCB. 

- Livewire Circuit Simulator. 

 

▪

- Visual Basic.   - SQL. 

- C++.    - C#. 

- Java.    - HTML. 

- Access.    - Delphi. 

- Supernova.   - Orcal. 

 ـ عناصر مادية: 
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▪

▪

▪

▪

▪

▪

▪

▪

 ـ عناصر بشرية: 

▪coordanetor

▪

▪Producer
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Directorالبرمجيةمــدير  مخرج/▪

Writerصـــالن مسؤول▪

▪

Graphicمتخصص الصور والرسومات Artist

Audioالصوتص ــصـمتخ Specialist

Videoوــالفيديمتخصص  Specialist

Programmerائطـــج وســـمبرم

Animatorsريكــالتحصـــمتخص▪ Specialists
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▪Testing Manager

ائط المتعددةــــالوسبرمجيـات تأليف  أنظمـة

MacintoshWindowsnimateA dobeA
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 Adobe Animate 2022يوضـح واجهة برنامج شكل 

 

z

nimateA dobeA

Papervision3D

Notes
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• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

دءـــيدة للبــرق مفطــ

 ة:ــــل عملك الإنتاجي يسير بسلاسـجعتاعتبارك النصائح التالية لضع في 

استخدم القوالب التي أنشأها الأشخاص بالفعل لإعداد إنتاجك •

دم المعالجات عندما تكون متاحةاستخ •
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استخدم الأنماط المسماة •

قم بإنشاء جداول يمكنك إنشاؤها ببضع ضغطات على المفاتيح في العديد من البرامج •

ساعد القراء في العثور على معلومات بجداول •
تحسين مظهر المستند •
ميزة التغيير العام •
تقليل الأخطاء النحوية باستخدام المدقق النحوي والإملائي المتوفر مع البرنامج •

معلومات التعريف •
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وريةــددة فــــائط متعـــعمل وس

التأليف أنظمـة أنـــواع 

MP
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 ـ نظم التأليف المبنية على الصفحات أو البطاقات: 
Pages Or Cards Based Authoring Systems 

 

mouse Upbutton Up
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 شكل تخطيطي لنظم التأليف المبنية على الصفحات أو البطاقات

HyperCard

ToolBook Multimedia Builder HyperStudio

 يشير إلى صفحات أو بطاقات           

يشير إلى الارتباط بين 
 الصفحات أو البطاقات

 

إلى الصفحات أو  يشير
 البطاقات الفرعية
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HyperCard 

 
 Mac OS 6,7.8,9 نظام التشغيل

  2.4.1 رقم الإصدارة

 البطاقات نظام التأليف  

 http://en.wikipedia.org/wiki/HyperCard المصدر: 

 مثال لبرمجية تعتمد على نظام التأليف بالبطاقات أو الصفحات

Multimedia Builder 

 

 Windows 95/98/ME/NT/2000/XP نظام التشغيل

 4.9.6.2 رقم الإصدارة

 الصفحات نظام التأليف  

 http://www.mediachance.com/oldindex.html المصدر: 

 

 تمثال لبرمجية تعتمد على نظام التأليف بالبطاقات أو الصفحا



 

99 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 مثال لبرمجية تعتمد على نظام التأليف بالبطاقات أو الصفحات

 نظم التأليف المبنية على الأيقونات:ـ  
Icons Based Authoring Systems 

HyperStudio5.0 ToolBook 9.0 

البطاقات  على:يعتمد  الصفحات  على:يعتمد    
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 الأيقوناتشكل تخطيطي لنظم التأليف المبنية على 

Authorware 
 

 
 

 Windows التشغيلنظام 

 7 رقم الإصدارة

 الأيقونات نظام التأليف  

 http://www.adobe.com/products/authorware المصدر
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 برمجية تعتمد في نظام التأليف على الأيقونات
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 نظام التأليف على الأيقونات فيبرمجية تعتمد 

  HSC Interactiveبرمجيـــة  
 

 

 

 Windows نظام التشغيل

 HSC Interactive Version 1.0 رقم الإصدارة

 الأيقونات نظام التأليف  

 http://www.cndp.fr/notestech/16/NT16_5_6.HTM المصدر
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Author wareAdobe

 التأليف المبنية على الخط الزمني:ـ نظم  
Timeline Based Authoring Systems 

 اتــظــملاح
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Adobe Director  
 

 
 

 Windows نظام التشغيل

 Macromedia Director 115 رقم الإصدارة

 الخط الزمني  نظام التأليف  

 http://www.adobe.com/products/Director المصدر

 نظام تأليف يعتمد على الخط الزمني

 

Adobe’s Director

Cast and a Score Cast
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QuickDrawQuickTime

CastScore

CastCast

Lingo

التأليف نظــممكونات 

ج التأليفـــتيار برنامــاخ  



 

105 
 
 

يزاتــرير المـــتح

MIDI

ميزاتـم الـــتنظي
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Dreamweaver

جةــميزات البرم

• 

• 

c لغة •

• 

VHLL

Flash

LiveCodeDirectorToolBook



 

107 
 
 

لـــيزات التفاعــم

طــالبسي التفرع / الانتقال •

رطيــالش التفرع / الانتقال •
IF THEN
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IF-THENsلغةة منظمةة تةدعم منطق البرمجةة المعقةد •

بط الأداءــيزات ضــم

يلـــزايا التشغـــم

مــيزات التسليــم
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عددةــتالم صاتــميزات المن

Macintosh

80Windows

Macintosh

Windows
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القامــوس 

 مخرج/ مــدير البرمجية 
Director

 مسؤول النـــص 
    Writer 

 
 متخصص الصور والرسومات 

Graphic Artist 
 متخـصــص الصوت 
Audio Specialist 

 متخصص الفيديــو
  Video Specialist 

 مبرمـــج وســـائط 
   Programmer

 التحــريكمتخصـــص 
Animators Specialists 



 
 
 
 
 
 
 
 

 المـــــــــــراجـــع
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 المراجـــع العربية:
 

  :إبراهيم عبد الوكيل الفار -1

 
  :ـــــــــــــــــــــــــــــــــ -2

 

  :أحمد حامد منصور -3

 

:  دروزةنظير أفنان  -4

فلسططن:    

 

التعليم عن  ععنو قتيايهتني  ن  :  السيد محمود الربيعي؛ وآخرون -5

، الر:ططططمط  عنططططم   الألفيننننث الةهلةننننث
 .2004الحع:ضي،  

 :الغريننز ها ننر عينن هعي  -6

 

:  ألفت محمد فوده -7

 

  : يالمطور العرب -39 -8
http://www.arabbuilder.com/learn/lessons/prog/prog02.php 

  ريتشى ريتا ؛باربارا سيلز -9

 

  :جيرولد كمب -10

http://www.arabbuilder.com/learn/lessons/prog/prog02.php
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زيتون:  سينن ححس -11
 

:  حسن شحاتة، زينب النجار، حامد عمار -12

  

ال  

 

حمزة الروماني:  -13

http://www.geocities.com/actionscript4

arab/programming/into.html 
:  خالد بن عبد العزيزالغنيم، عبد الرحمن بن سعد الجضعي -14

 ،

2002 . 
:  رشدى طعيمة -15

 

:  رمزية الغريب أحمد -16

 

:  زاهر زاهر أحمد -17

  

. 

  :، فاطمة محمد أمينزينب محمـد أمين -18

 

  :ننننننننننننننننننننننننننننننننننن -19

 

http://www.geocities.com/actionscript4arab/programming/into.html
http://www.geocities.com/actionscript4arab/programming/into.html
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20- 

نننن :  ننننننننننننننننننننننننننننننن -21

. 

ننننننن   ننننننننننننننننننننننننننننننن -22

Authorware

 

:  سيد مصطفى أبو السعود -23

 

:  شريف كامل شاهين -24

  . 

  صلاح أحمد مراد: -25

 

  :عارف رشاد -26
 

  عبد الحافظ محمد سلامة: -27

 
جاانى -28 : عبد العظيم عبد السلام الفر

. 

زارالج صفيعبد اللطيف بن  -29
 

1999. 
30- 
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:  على محمد عبد المنعم -31

 . 

: نننننننننننننننننننننننننننننننننننننن -32

 

:  فادية حجازى -33

 . 

  فؤاد البهي السيد: -34

  . 

دار التراث  :، القاهرةلإنتاج التلفزيوني وفنون الإخراجكرم شلبي: ا -35
 .1992، الإسلامي

36- 
 

:  كمال عبد الحميد زيتون

 . 

:  محمد إبراهيم يونس -37

 

38- 
 

:محمد عطية خميس

 . 

:  محمد محمود الحيلة -39

. 

:  مركز التطوير التكنولوجى -40

 

مصطفى حسن عبد الرحمن -41
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  مصطفي عبد السميع محمد وآخرون -42

 

:  نبيل جاد عزمى -43

 

Director: لخالقد اعب هشام -44

. 
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 الصفحة بيــان الموضــــــوع

 24ـ  3

 2 مقدمة الكتاب
 4 الأهـــداف التعليميـة

7-5 الوسائط المتعــددة. تعريف  
8-7 مفهــــــــوم برمجيات الوسائط المتعــددة.  

   14-9 المتعددة:ئط ـــصائص برمجيات الوساــــخ
 Interactivity. 10  التفاعليةـ   1
 Integration. 11التكامل ـ   2
 Variation. 12التنوع  ـ   3
 Timing. 12التزامن  ـ   4
Individuality. 12-13الفردية  ـ   5  
 Globalization. 13الكونية ـ   6
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